
 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Las Historias de enseñanza de Hoopoe 
Cómo hacer una marioneta de dedo 

El pollo bobo 
 

 Paso 1: 
1. Enrollar el CUERPO en el dedo hasta quedar 

ajustado 
2. Coser el lado abierto 

Paso 3:  
1. Coser el ALA a cada lado (ver X en la figura del  
Paso 3) 

Paso 4:  
1. Doblar el pico en dos y coser los bordes (ver X en la 

figura del Paso 4) 
2. Coser el pico a la cara  (ver X en la figura del  

Paso 4) 
 
 
 

Paso 7:  
1. Coser una PATA a cada lado, colocándolas 

entre el  CUERPO y el LADO. 
 
 
 
 

Paso 2: 
1. Poner el CUERPO con alfileres entre las piezas del 

LADO 
2. Coser los bordes del CUERPO a los LADOS (ver X 

en la figura del Paso 2) 
NOTA: ¡Cuidado de no coser la abertura de abajo del 

dedo!   
 

Paso 5:  
1. Tomar la  CRESTA, doblarla por la mitad y ponerla 

sobre la cabeza 
2. Coserla  (ver X en la figura del Paso 5) 
 
 
 
 

¡Diviértanse! 

Paso 1 

Paso 6:  
1. Tomar una pieza de BARBILLA y coserla 

frente a la CRESTA  
2. Tomar dos piezas de BARBILLA y coserlas 

abajo del pico  
 
 
 
 

Paso 6 

Paso 8:  
1. Dibujar ojos a cada lado de la cara. 
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El pollo bobo, de Idries Shah, ilustrado por Jeff Jackson,  © ISHK 2000 



 

Materiales y piezas para la marioneta de dedo  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

 PRECAUCIÓN: ¡Evite lesiones! Supervisión de un adulto se recomienda, si es necesario. Este 
proyecto incluye cortar con tijeras y usar agujas y alfileres.   

Materiales: 
1. Fieltro: anaranjado claro, rojo y blanco 
2. Marcadores, de punta fina: negro 
3. Aguja de coser  
4. Tijeras  
5. Alfileres 
6. Hilo 


